Aufgabenbogen








Fach Kunst

Schule: Gymnasium Kleine Burg


Fachlehrer: Hollensteiner

Schüler/in:____________________________
Klausur am 
Kurstyp:


OKUG3

Arbeitszeit: 2 Stunden

Kursthema: 

Sachgebiete und Methoden des Faches Kunst




Kursabschnitt: Vom Gedanken zum Werk - Design

Klausurthema:
Analyse von Kinderspielzeug und Umgestaltung

Aufgabenart:  Kombinierte Arbeit mit schriftlich-theoretischem Schwerpunkt

Aufgabe: 

“Quietschefiguren“
1. Entwickle aus den besprochenen Funktionen von Design heraus einen Kriterienkatalog für gutes Spielzeug für das Alter von ca. 1 - 4 Jahren: durchnummerierte Sätze / Thesen mit Begründungen.

2. Analysiere in einem gegliederten, logisch zusammenhängenden Text eines der vorliegenden Quietschefiguren nach den unter 1. aufgestellten Kriterien.

3. Entwickle zeichnerische Alternativen / Umformungen zum vorgelegten Spielzeug mit höherem Spielwert: informative Buntstiftzeichnungen in gutem Hell-Dunkel mit begründenden Anmerkungen in tabellarischer Form.

Hinweise: 


- Bewertungsvorschlag   Aufgabe 1 : Aufgabe 2 : Aufgabe 3 = 2 : 3 : 5


- Aufgabe 3    Bild : Text = 4 : 1

Materialien:



Bleistifte, Buntstifte, weißes Papier D4, Füller



2 Quietschefiguren

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Beurteilung:   
======================================================================

Beurteilungsaspekte
Aufgabe 1

Kriterienkatalog – qualitativ-quantitativer Aspekt (Spielwert, ungiftiges Material, Verletzungsfreiheit, Gewicht, guter Greifeffekt, Farbwahl, gute Säuberung, Größe, Festigkeit, ansprechende Gestalt, Spaßeffekt, Preis, recycelbar, …)




AfB II
Aufgabe 2

Qualität der Textanalyse - qualitativ-quantitativer Aspekt nach den Kriterien von 1. 
AfBII

Aufgabe 3

Zeichnerische Qualität, Hell-Dunkel







AfBI

Originalität der Ideen, Spielwert







AfBIII

Begründende Anmerkungen








AfBII

======================================================================
